Cartatoto " grands monuments " : hoisis une carte en secret et
5 lis I'un des 3 indices ! Les autres joueurs devront la retrouver
Wi parmi 5 autres.
Jeu de régles
Mathe, Fabienne. Auteur
Source : - 2018

Jouez a différents jeux (imagier, jeu de mémoire, jeu d'association...) qui permettent
l'apprentissage des chiffres tout en s'amusant.

Type de document
A

Langue

frangais

Description physique
Boite carton ; 12x9x 2
Date de publication
2018

Sections
Ludochouette

EAN

3114524101642
Sujets


https://ludotheque.cagnes.fr/LUDOTHEQUE/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Authority_id_idx%253a495726+AND+sys_base%253a%2522SYRACUSE%2522&QUERY_LABEL=Mathe%252c+Fabienne.+Auteur




Classification locale 2
e Société

Classification locale 3
e 7 ans et plus

Classification locale 4
e 2a5joueurs

Classification locale 5
e 15 minutes

Site Emplacement Cote

Ludothéque (SIGB) Ludochouette

Les multiplications de Cartatoto

Jouet
Source : - 1999

Un jeu de cartes pour apprendre avec les multiplications. Mémoire visuelle et rapidité.
Pour tous a partir de 7 ans

110 cartes. 1 régle du jeu.

Note

o Apprendre et réviser les multiplications en s'amusant avec le jeu de cartes éducatif
Cartatoto Plusieurs régles de jeux et niveaux de difficultés pour faciliter
l'apprentissage : Batailles, jeu de Mémoire... Des cartes recto/verso pour faire des
opérations et voir les résultats

Type de document

Jeu
Langue

francgais

Description physique

1 boite ; ill. en coul. ; 9 x11 cm
Date de publication

1999
Autre titre

e Cartatoto (Titre courant)

Sections

Ludochouette
EAN

3114520065191
Sujets


https://ludotheque.cagnes.fr/LUDOTHEQUE/doc/SYRACUSE/495725/cartatoto-grands-monuments-hoisis-une-carte-en-secret-et-lis-l-un-des-3-indices-les-autres-joueurs-d

Jeux éducatifs

Jeux mathématiques

Jeux de logique
Multiplication (arithmétique)


https://ludotheque.cagnes.fr/search.aspx?SC=PARTOUTMEDIA2&Q=AuthorityWord_idx:Jeux%20%C3%A9ducatifs/Search/(query:(CloudTerms:!(),ForceSearch:!t,Grid:!n,InitialSearch:!t,Page:0,PageRange:3,QueryGuid:%2527%2527,QueryString:%2527AuthorityWord_idx:Jeux%20%C3%A9ducatifs,ResultSize:-1,ScenarioCode:PARTOUTMEDIA2,ScenarioDisplayMode:display-standard,SearchContext:0,SearchLabel:%2527%2527,SearchTerms:%2527%2527,SortField:!n,TemplateParams:(Scenario:%2527%2527,Scope:Default,Size:!n,Source:%2527%2527,Support:%2527%2527),UseSpellChecking:!n),sst:4)#/Search/(query:(InitialSearch:!t,Page:0,PageRange:3,QueryString:'AuthorityWord_idx:Jeux%20%C3%A9ducatifs',ResultSize:-1,ScenarioCode:PARTOUTMEDIA2,SearchContext:0,SearchLabel:'Jeux%20%C3%A9ducatifs'))
https://ludotheque.cagnes.fr/search.aspx?SC=PARTOUTMEDIA2&Q=AuthorityWord_idx:Jeux%20math%C3%A9matiques/Search/(query:(CloudTerms:!(),ForceSearch:!t,Grid:!n,InitialSearch:!t,Page:0,PageRange:3,QueryGuid:%2527%2527,QueryString:%2527AuthorityWord_idx:Jeux%20math%C3%A9matiques,ResultSize:-1,ScenarioCode:PARTOUTMEDIA2,ScenarioDisplayMode:display-standard,SearchContext:0,SearchLabel:%2527%2527,SearchTerms:%2527%2527,SortField:!n,TemplateParams:(Scenario:%2527%2527,Scope:Default,Size:!n,Source:%2527%2527,Support:%2527%2527),UseSpellChecking:!n),sst:4)#/Search/(query:(InitialSearch:!t,Page:0,PageRange:3,QueryString:'AuthorityWord_idx:Jeux%20math%C3%A9matiques',ResultSize:-1,ScenarioCode:PARTOUTMEDIA2,SearchContext:0,SearchLabel:'Jeux%20math%C3%A9matiques'))
https://ludotheque.cagnes.fr/search.aspx?SC=PARTOUTMEDIA2&Q=AuthorityWord_idx:Jeux%20de%20logique/Search/(query:(CloudTerms:!(),ForceSearch:!t,Grid:!n,InitialSearch:!t,Page:0,PageRange:3,QueryGuid:%2527%2527,QueryString:%2527AuthorityWord_idx:Jeux%20de%20logique,ResultSize:-1,ScenarioCode:PARTOUTMEDIA2,ScenarioDisplayMode:display-standard,SearchContext:0,SearchLabel:%2527%2527,SearchTerms:%2527%2527,SortField:!n,TemplateParams:(Scenario:%2527%2527,Scope:Default,Size:!n,Source:%2527%2527,Support:%2527%2527),UseSpellChecking:!n),sst:4)#/Search/(query:(InitialSearch:!t,Page:0,PageRange:3,QueryString:'AuthorityWord_idx:Jeux%20de%20logique',ResultSize:-1,ScenarioCode:PARTOUTMEDIA2,SearchContext:0,SearchLabel:'Jeux%20de%20logique'))
https://ludotheque.cagnes.fr/search.aspx?SC=PARTOUTMEDIA2&Q=AuthorityWord_idx:Multiplication%20(arithm%C3%A9tique)/Search/(query:(CloudTerms:!(),ForceSearch:!t,Grid:!n,InitialSearch:!t,Page:0,PageRange:3,QueryGuid:%2527%2527,QueryString:%2527AuthorityWord_idx:Multiplication%20(arithm%C3%A9tique),ResultSize:-1,ScenarioCode:PARTOUTMEDIA2,ScenarioDisplayMode:display-standard,SearchContext:0,SearchLabel:%2527%2527,SearchTerms:%2527%2527,SortField:!n,TemplateParams:(Scenario:%2527%2527,Scope:Default,Size:!n,Source:%2527%2527,Support:%2527%2527),UseSpellChecking:!n),sst:4)#/Search/(query:(InitialSearch:!t,Page:0,PageRange:3,QueryString:'AuthorityWord_idx:Multiplication%20(arithm%C3%A9tique)',ResultSize:-1,ScenarioCode:PARTOUTMEDIA2,SearchContext:0,SearchLabel:'Multiplication%20(arithm%C3%A9tique)'))

Classification locale 2
e Société

Classification locale 3
e 7 ans et plus

Classification locale 4
e 2 a4 joueurs

Classification locale 5
e 15 minutes

Site Emplacement Cote

Ludothéque (SIGB) Ludochouette
Color addict

Jeu de régles
Source : - 2009

Débarrassez-vous de vos cartes le plus vite possible en superposant les mots, les
couleurs, les deux ou l'inverse....



https://ludotheque.cagnes.fr/LUDOTHEQUE/doc/SYRACUSE/518500/les-multiplications-de-cartatoto

Type de document

Jeu

Langue

frangais

Description physique

Boite en carton ; 11.5*12.5*4.5
Date de publication

2009
Sections

Ludochouette
EAN

3114524104001
Popularité

Document emprunté 2 fois ces 6 derniers mois
Sujets



Classification locale 2
e Société

Classification locale 3
e 7 ans et plus

Classification locale 4



e 2 joueurs et plus

Classification locale 5
e 10 minutes ou moins

Site Emplacement Cote

Ludothéque (SIGB) Ludochouette

Défis Nature Escape " opération camouflage" : Chrono

Jeu de régles
Source : - 2020

Deux enquétes a résoudre grace aux cartes Défis Nature incluses. Pour y arriver, tu
devras étudier les cartes dans leurs moindres détails pour y trouver des indices, des
similitudes, des infos étonnantes et t'en servir pour résoudre les énigmes ! Dans
'enquéte « D'étranges points communs », les joueurs ont pour mission de retrouver un
animal trés habile pour se camoufler. Découvert par un grand scientifique, celui-ci n’a
pas eu le temps de le faire connaitre avant sa mort. Les joueurs reprennent ses travaux
afin de présenter au monde entier cet animal aux caractéristiques surprenantes.
L’enquéte « La carte perdue », emméne les joueurs en Amérique du Sud pour retrouver
un animal recherché depuis des années. Une vieille carte permettrait de remonter
jusqu’a lui, mais les joueurs ne disposent que d'un petit fragment au début de I'enquéte.
Leur but est de reconstituer la carte afin de trouver le lieu de vie de I'animal.

Type de document

Jeu

Langue

frangais

Description physique

1 boite en carton ; 17 x157
Date de publication

2020

Sections

Ludochouette
EAN

3569160286039
Popularité

Document emprunté 1 fois ces 6 derniers mois
Sujets


https://ludotheque.cagnes.fr/LUDOTHEQUE/doc/SYRACUSE/472928/color-addict




Classification locale 2
e Société

Classification locale 3
e 7 ans et plus

Classification locale 4
e 1a4joueurs

Classification locale 5
e 40 minutes

Site Emplacement Cote

Ludothéque (SIGB) Ludochouette

Enigmes le grand jeu

Jeu de régles
Source : - 2019

Connaissances, rapidité, adresse. Trouvez les réponses aux énigmes pour propulser
vos jetons sur la piste. Augmentez votre score, feintez vos adversaires... mais prenez
garde aux pieges. Partez a la découverte du Monde, de la Nature, des Sciences, de
I'Histoire et des Arts au travers d'indices drdles et percutants dans un jeu plein de
rebondissements, pour toute la famille ! 1- Répondez aux énigmes le plus rapidement
possible a l'aide des indices. 2- Faites preuve d'adresse en propulsant vos palets sur le
plateau. 3- Relevez les défis pour marquer plus de points.

Note
e Le Grand jeu des Enigmes, répondez correctement aux énigmes et lancez vos


https://ludotheque.cagnes.fr/LUDOTHEQUE/doc/SYRACUSE/518366/defis-nature-escape-operation-camouflage-chrono

palets en évitant les piéges afin de marquer des points Pour propulser ses jetons
sur la piste et augmenter son score, toute la famille remue ses méninges pour
résoudre des énigmes autour du monde, de la nature, des sciences, de I'Histoire et
des Arts au moyen d'indices dréles et percutants. Si quelques connaissances sont
nécessaires, rapidité et adresse seront des atouts indispensables pour déjouer les
pieges et feinter ses adversaires. Avec le grand jeu des énigmes, les
apprentissages se font au rythme des fous rires et des rebondissements
imprévisibles !

Type de document

Jeu
Lang

ue

francais
Description physique
Boite en carton ; 32 x 25

Date

2019
Secti

Ludo
EAN

3569

de publication

ons
chouette

160200653

Sujets



Classification locale 2



e Société
Classification locale 3
e 7 ans et plus

Classification locale 4
e 2 a8joueurs

Classification locale 5
e 30 minutes

Site Emplacement Cote

Ludothéque (SIGB) Ludochouette

Le bois de couadsous

Jeu de régles
Source :

On est des Couadsous et on doit se souvenir du chemin qui conduit a nos noisettes
planquées I'automne dernier. Facile ? Pas tant que ¢a ! Avec ce jeu, découvrez les
pieéges que vous tend votre propre mémoire !

Type de document
Jeu

Description physique
cartes

Sections

Ludochouette
Popularité

Document emprunté 1 fois ces 6 derniers mois
Sujets


https://ludotheque.cagnes.fr/LUDOTHEQUE/doc/SYRACUSE/512821/enigmes-le-grand-jeu




&

UEMPEREUR

Classification locale 2
e Société

Classification locale 3
e 6 ans et plus

Classification locale 4
e 2a4joueurs

Classification locale 5
e 15 minutes

Site Emplacement Cote

Ludothéque (SIGB) Ludochouette

L'empereur le jeu

Jeu de régles
Source : - 2016

Chaque joueur doit aider son manchot a traverser la banquise en aller et retour. Le
premier joueur revenu au point de départ gagne la partie. Le fonctionnement du jeu est
d'une grande simplicité, ce qui ne veut pas dire que le jeu est dépourvu de choix
tactiques intéressants. A son tour, le joueur doit déplacer son manchot d'une case vers
l'avant ou de cété. Si la case d'arrivée est occupée par un pion blanc, le joueur peut
poursuivre son voyage (effectuer un nouveau déplacement), il est méme possible de
sauter de pion blanc en pion blanc plusieurs fois de suite quand c'est possible. Si la
case d'arrivée est occupée par un pion noir, le joueur arréte son voyage. S'il n'y a ni
pion blanc, ni pion noir, alors le joueur retourne la carte d'arrivée. Si elle a la couleur du
manchot, il poursuit son voyage, et si pas, il l'interrompt. A la fin de son déplacement, le
joueur remet face cachée toutes les cases qui ne sont plus couvertes par un manchot.
Eh oui, c'est aussi un peu un jeu de mémoire! Le joueur déplace aussi un pion noir ou
blanc d'une case dans la direction de son choix. Ca permet de se faciliter la vie, ou de
compliquer celle de ses adversaires! Et puis, il y a une régle de solidarité entre
manchots: si un manchot quitte une case de sa couleur, sur laquelle se trouve un autre
manchot, alors il emporte ce dernier avec lui dans son voyage! Vous connaissez
pratiguement tous les détails de la régle. Elle s'explique donc facilement a un nouveau
joueur, ce qui permet de sortir facilement le jeu en famille ou avec des amis a qui on le
fait découvrir.


https://ludotheque.cagnes.fr/LUDOTHEQUE/doc/SYRACUSE/474451/le-bois-de-couadsous

Note

e Jamais un parcours a priori sans encombres n'aura été autant inattendu! Votre
manchot doit quitter la colonie pour aller se nourrir a I'océan, puis revenir a la
colonie. Votre instinct vous guidera pour choisir le bon chemin, éviter le blizzard et
profiter de l'aide des autres. Mémoire et tactique seront indispensables pour
gagner cette course!

Type de document

Jeu

Description physique
tuiles + jetons ; 10 x 16
Date de publication

2016
Sections

Ludochouette
EAN

3760032260731
Sujets



Classification locale 2
e Société

Classification locale 3
e 8ans et plus



Classification locale 4
e 2a4joueurs

Classification locale 5
e 15 minutes

Site Emplacement Cote
Ludothéque (SIGB) Ludochouette
Kosmopolit

Jeu de régles
Source : - 2019

Ici les clients du monde entier viennent pour commander des plats dans les langues
dont vous n'aviez jamais entendu parler, que vous n'imaginiez pas entendre et encore
moins parler ! Un jeu coopératif, évolutif, rapide et tellement immersif !

Type de document
Jeu

Langue

francais

Description physique
Boite en carton ; 18*18*5,5 cm
Date de publication
2019

Sections
Ludochouette

EAN
3760032261066
Popularité

Document emprunté 3 fois ces 6 derniers mois
Sujets


https://ludotheque.cagnes.fr/LUDOTHEQUE/doc/SYRACUSE/474271/l-empereur-le-jeu




Classification locale 2
e Société

Classification locale 3
e 10 ans et plus

Classification locale 4
e 448 joueurs

Classification locale 5
e 10 minutes ou moins

Site Emplacement

Ludothéque (SIGB) Ludochouette
Aniwoo

Jeu de régles
Source : - 2018

Cote

Devenez enquéteur et soyez le premier a trouver les animaux secrets des autres
joueurs. Pour cela, posez les bonnes questions et notez vos déductions sur votre
plateau individuel. Mais vous pouvez également choisir le bluff afin de brouiller les
cartes et piéger les autres joueurs. Aniwoo est un jeu familial qui met votre logique a

I'épreuve...tout en découvrant des animaux étonnants!

Type de document

Jeu

Langue

frangais

Description physique

Boite en carton ; 26,5 x 26,5
Date de publication

2018

Sections

Ludochouette


https://ludotheque.cagnes.fr/LUDOTHEQUE/doc/SYRACUSE/514268/kosmopolit

EAN

3569160282727
Popularité

Document emprunté 1 fois ces 6 derniers mois
Sujets



Classification locale 2
e Société

Classification locale 3
e 6 ans et plus

Classification locale 4
e 2a4joueurs

Classification locale 5
e 20 minutes

Plus d'informations...

Site Emplacement Cote

Ludothéque (SIGB) Ludochouette


https://ludotheque.cagnes.fr/LUDOTHEQUE/doc/SYRACUSE/485147/aniwoo

Le cochon qui rit Buzz party

Jeu de régles
Source : - 2018

Le cochon qui rit Buzz party de Dujardin est un jeu de société amusant ! En y jouant,
vos enfants deés leurs 4 ans apprennent a respecter les régles et surtout les autres
joueurs. Dans la bonne humeur, ils font d’énormes progrés et apprennent les joies
d’étre gagnant, et parfois acceptent la défaite. Le but du jeu Le cochon qui rit Buzz party
? Etre le premier a reconstituer son cochon personnalisé. Pour cela, il faut lancer les 3
dés pour obtenir des as et ajouter des piéces a son cochon. Mais attention, si lors du
lancé une face « boucher » ou une face « cochon » apparait, il faut étre le plus rapide a
buzzer sur son groin. Si c’est la face « cochon » qui apparait, il est possible d’ajouter 2
attributs et donc accélérer sa partie. Si en revanche c’est le « boucher » qui apparait, il
faudra retirer un attribut & une autre personne. Par contre, si 'un des autres est plus
rapide, 'avantage sera pour lui !

Note

e ce jeu apporte plus de charme et d'humour a la premiére version car votre enfant
va pouvoir se faire plaisir et laisser parler sa créativité artistique, voir un cochon
Batman sur un skate ou un cochon licorne avec une cape de super héros c'est
vraiment hilarant !

Type de document

Jeu

Langue

francais

Description physique
Boite en carton ; 26,5 x 26,5
Date de publication
2018

Sections
Ludochouette

EAN
3262190100190
Popularité

Document emprunté 3 fois ces 6 derniers mois
Sujets






Ciprés I,'n-rugc-...

Classification locale 2
e Société

Classification locale 3
e 7 ans et plus

Classification locale 4
e 2a4joueurs

Classification locale 5
e 20 minutes

Site Emplacement
Ludothéque (SIGB) Ludochouette
Ludothéque (SIGB) Ludochouette

APRES L'ORAGE

Jeu de régles
Source :

Type de document

Jeu
Sections

Ludochouette
Sujets

Cote


https://ludotheque.cagnes.fr/LUDOTHEQUE/doc/SYRACUSE/482990/le-cochon-qui-rit-buzz-party




Classification locale 3
e 6 ans et plus

Classification locale 4
e 1a5joueurs

Classification locale 5
e 20 minutes

Plus d'informations...

Site Emplacement

Ludothéque (SIGB) Ludochouette

La course farfelue des souris des champs

Jeu de régles
Source : - 2010

Cote

Voici un jeu de parcours dréle et original. Chaque souris tente d'arriver la premiére dans
une course pleine de rebondissements ! Un jeu familial qui amusera les enfants dés 5

ans.

Type de document

Jeu

Description physique
cartes + figurines ; 22 x 22
Date de publication

2010
Sections


https://ludotheque.cagnes.fr/LUDOTHEQUE/doc/SYRACUSE/470789/apres-l-orage

Ludochouette
EAN

3770002277003
Popularité

Document emprunté 1 fois ces 6 derniers mois
Sujets



Classification locale 2
e Société

Classification locale 3
e 4 ans et plus

Classification locale 4
e 2 a4 joueurs

Classification locale 5
e 30 minutes

Plus d'informations...

Site Emplacement Cote

Ludothéque (SIGB) Ludochouette


https://ludotheque.cagnes.fr/LUDOTHEQUE/doc/SYRACUSE/475468/la-course-farfelue-des-souris-des-champs

ggﬁ"ﬂ Le Loto des Sons

L LOTQ a0l
450 ¥ Jeu de régles
S 'O=
= Source : - 2019
‘*.‘

Gréace a un boitier qui propose 120 sons, petits et grands pourront s’amuser a
reconnaitre des bruits d’animaux, des chants d'oiseaux, des instruments de musique ou
des sons de la vie quotidienne. Dés qu’un son est révélé, les joueurs doivent
rapidement retrouver le jeton correspondant ! A la fin, le vainqueur sera le joueur qui
aura retrouve le plus de sons. De plus, les réponses sont enregistrées en 8 langues
différentes (frangais, anglais, espagnol, italien, portugais, allemand, néerlandais et
russe). En découvrant le nom de chaque bruit dans des langues étrangeres, ce jeu
permet également de développer son vocabulaire dans 7 langues !

Note

e Le Loto des Sons vient constituer le troisieme opus d’une trilogie de lotos
sensoriels ! Grace a un boitier qui propose 120 sons, petits et grands pourront
s’amuser a reconnaitre des bruits d’animaux, des chants d’oiseaux, des
instruments de musique ou des sons de la vie quotidienne.

Type de document

Jeu

Langue

francais

Description physique
Boite en carton ; 34 x5 x 28
Date de publication
2019

Sections
Ludochouette

EAN
3373910001007
Popularité

Document emprunté 3 fois ces 6 derniers mois
Sujets






Classification locale 2
e Société

Classification locale 3
e 4 ans et plus

Classification locale 4
e 1a2joueurs

Classification locale 5
e 15 minutes

Plus d'informations...

Site Emplacement Cote
Ludothéque (SIGB) Ludochouette
Tecap color

Jeu de régles
Source : - 2020

Jeu de construction et d'équilibre qui permet de laisser libre cours a la créativité et
l'inventivité des enfants. lls peuvent tout construire (maisons, tours, chateaux, ponts...)
en utilisant les modéles fournis ou leur propre imagination.

Note
e jeu d'équilibre et de construction en bois naturel et teinté.

Type de document

Jeu

Langue

francais

Description physique

Baril en carton ; 27 x 38 x 15 cm
Date de publication

2020
Sections

Ludochouette
EAN

3225280833507


https://ludotheque.cagnes.fr/LUDOTHEQUE/doc/SYRACUSE/518323/le-loto-des-sons

Popularité

Document emprunté 2 fois ces 6 derniers mois
Sujets



Classification locale 2
e Société

Classification locale 3
e 4 ans et plus

Classification locale 4
e 1a2joueurs

Classification locale 5
e 30 minutes

Plus d'informations...

Site Emplacement Cote

Ludothéque (SIGB) Ludochouette


https://ludotheque.cagnes.fr/LUDOTHEQUE/doc/SYRACUSE/518563/tecap-color

Gym animo
Jeu de régles
Source : - 2017

Le jeu qui a la bougeotte ! Saute comme le kangourou, marche a pas d’éléphant, imite
le papillon... Avec Gym Animo, les enfants se glissent, seuls ou a plusieurs, dans la
peau de petits animaux pour réaliser des épreuves et postures et avancer le long du
parcours afin d’étre le premier joueur a franchir la ligne d’arrivée ! Avec 2 niveaux de
difficultés (3-4 ans et 5-6 ans) et un livret de conseils rédigé par une psychomotricienne
pour mieux comprendre et accompagner son enfant dans la découverte de lui-méme et
du monde !

Note
e Gym animo permet aux enfants de développer leur corps tout en s'amusant, en
compagnie d'animaux trop rigolos et de s'approprier facilement la nature
Type de document
Jeu
Description physique
plateau + cartes ; 27,5 x21 x5
Date de publication

2017
Sections

Ludochouette
EAN

3569160240116
Popularité

Document emprunté 4 fois ces 6 derniers mois
Sujets






Classification locale 2
e Société

Classification locale 3
e 3 ans et plus

Classification locale 4
e 2 a6 joueurs

Classification locale 5
e 20 minutes

Plus d'informations...

Site Emplacement Cote
Ludotheque (SIGB) Ludochouette
Ludothéque (SIGB) Ludochouette

Petit dejeuner

Jouet
Source : - 2020

UN EXCELLENT PETIT DEJEUNER SALE : Ce coffret permet de jouer & préparer et
savourer un petit déjeuner salé avec ses tartines grillées pour deux personnes.

Note
o Petit déjeuner complet avec machine a expresso, gaufrier, toaster, 2 ceufs a la
coque et accessoires pour 2 personnes.
Type de document

Jouet

Langue

francais

Description physique
plastique ; L30 x 150 x h14 cm
Date de publication

2020

Sections

Ludochouette

EAN

3280250012313

Popularité

Document emprunté 1 fois ces 6 derniers mois
Sujets



https://ludotheque.cagnes.fr/LUDOTHEQUE/doc/SYRACUSE/471310/gym-animo




Classification locale 2
e Imitation

Classification locale 3
e 3 ans et plus

Classification locale 4
e 1a2joueurs

Classification locale 5
e 15 minutes

Plus d'informations...

Site Emplacement Cote

Ludothéque (SIGB) Ludochouette

Mon chalet en rondins : Heidi et grand-pére

Jouet
Source : - 2010

Jeu de construction en bois naturel et teinté avec notice de montage.



https://ludotheque.cagnes.fr/LUDOTHEQUE/doc/SYRACUSE/518225/petit-dejeuner

Note
o Ref 8064

Type de document

Jouet

Langue

frangais

Description physique
Bois ; 39 x32 x8 cm
Date de publication

2010
Autre titre

e Chalet Heidi et son grand-pére (Titre courant)
e Chalet Jeujura (Autre variante du titre)
Sections

Ludochouette
EAN

3225280806402
Popularité

Document emprunté 3 fois ces 6 derniers mois
Sujets






Classification locale 2
e Assemblage

Classification locale 3
e 5ans et plus

Classification locale 4
e 1 joueur

Classification locale 5
e 40 minutes

Plus d'informations...

Site Emplacement Cote

Ludotheque (SIGB) Ludochouette

Puzzle : Le renard

Jouet
Source :

Le renard Le renard Le renard Description : Ce puzzle,trés décoratif,est constitué de
cing pieces percées,Le joueur peut reconstituer le personnage "renard" soit a plat ou a
la verticale en enfilant les élements sur un tourillon fixé sur un socle de bois .Ce jeu
stable, d'un rangement aisé, trés solide.

Type de document
Jeu
Description physique
Bois (hétre massif) ; Dimensions 18 X7 X 25cm
Autre titre
e Puzze renard (Titre courant)

Sections

Ludochouette
Sujets


https://ludotheque.cagnes.fr/LUDOTHEQUE/doc/SYRACUSE/518227/mon-chalet-en-rondins-heidi-et-grand-pere




Classification locale 2
e Assemblage

Classification locale 3
e 24 mois et plus
e 3 ans et plus

Classification locale 4
e 1 joueur

Classification locale 5
e 10 minutes ou moins

Plus d'informations...

Site Emplacement Cote
Ludothéque (SIGB) Ludochouette
Piks

Jeu de régles
Source : - 2019

Il existe 4 possibilités de jeu : le jeu libre (créer ses propres constructions), le jeu
figuratif (créer des animaux ou des tours), la tour de Piks (faire la plus haute tour
possible) et la bataille de Piks (a plusieurs joueurs, faire la plus grande structure ; celui
qui I'a fait tomber a perdu . ). Dans ce kit de 44 piéces, vous retrouverez : 11 solides
planchettes en bois ainsi que 33 cones de différentes tailles (petit, moyen, grand). Le kit
est livré avec un sac de rangement en coton naturel, pratique a ranger et transporter.
Les cOnes sont en silicone pour garantir une meilleure stabilité aux planchettes et
assurer |'adhérence de la structure. Votre enfant développera son attention et sa
concentration, ainsi que son imagination et sa créativité. Votre bambin développera sa
prise de risque et sa capacité a collaborer avec les autres joueurs. Piks a regu plusieurs
récompenses dont la médaille d'Or au concours Lépine International Paris en 2019.
Pour les cdnes en silicone, un passage a I'eau savonneuse ou au lave vaisselle pour un
entretien plus précis.

Note
e Piks OPPI est un jouet créatif de construction pensé pour aider au développement


https://ludotheque.cagnes.fr/LUDOTHEQUE/doc/SYRACUSE/473063/puzzle-le-renard

de I'attention et de la concentration des enfants a partir de 3 ans. Le but du jeu est
de créer une structure originale et impressionnante, sans laisser tomber aucune
piece ! Grace a ce principe, le petit développe sa motricité fine, son imagination, et
sa créativité. La dynamique de construction de Piks OPPI est ludique et permet de
créer des constructions verticales, horizontales, tordues, combinées...

Type de document

Jeu

Langue

frangais

Description physique
Boite en carton

Date de publication

2019
Sections

Ludochouette
EAN

3770012737030
Popularité

Document emprunté 1 fois ces 6 derniers mois
Sujets



Classification locale 2



e Société
Classification locale 3
e 3 ans et plus

Classification locale 4
e 1 joueur

Classification locale 5
e 20 minutes

Plus d'informations...

Site Emplacement Cote

Ludothéque (SIGB) Ludochouette

Roulé Boulé des tout-Petits

Jouet
Source :

Dans ce boaitier, le joueur découvrira 4 boules en bois peintes (chaque boule en 2
couleurs). Il devra délicatement rouler chaque boule pour la faire coordonner avec la
couleur de fond de la fiche. Ce jeu demande la maitrise des gestes de faible amplitude,
de la concentration et de la reflexion. Les carrés unis simplifient 'observation et la
coordination. Ce jeu, trés adapté pour les tout-petits, permet un apprentissage
progressif des couleurs en les nommant : « la boule jaune dans le carré rouge »...

Type de document

Jouet
Langue

frangais
Description physique
Boite en bois ; 18 x 18 x6 cm, 9
Autre titre
¢ Boite bois et balle couleur (Titre courant)
e Jeu de logique sur les couleurs (Autre variante du titre)
Sections

Ludochouette
Popularité

Document emprunté 1 fois ces 6 derniers mois
Sujets


https://ludotheque.cagnes.fr/LUDOTHEQUE/doc/SYRACUSE/515465/piks




Classification locale 2
e Jeu pour bébé

Classification locale 3
e 24 mois et plus

Classification locale 4
e 1a2joueurs

Classification locale 5
e 15 minutes

Plus d'informations...

Site Emplacement Cote

Ludothéque (SIGB) Ludochouette


https://ludotheque.cagnes.fr/LUDOTHEQUE/doc/SYRACUSE/504689/roule-boule-des-tout-petits
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