
Galèrapagos : Le jeu coopératif... mais pas trop / Laurence et
Philippe Gamelin
Jeu de règles
Gamelin, Laurence. Auteur | Gamelin, Philippe. Auteur
Source : - 2017
Coopérer pour lutter mais trahir pour gagner ! Après le naufrage de votre bateau, votre
groupe de survivants se retrouve sur une île déserte où l’eau et la nourriture se font
rares. Seule solution pour échapper à ce cauchemar : construire ensemble un grand
radeau pour embarquer les survivants, mais le temps presse car un ouragan pointe à
l’horizon...A chaque tour les joueurs naufragés devront choisir une action parmi quatre :
pêcher, recueillir de l’eau, chercher du bois ou fouiller l’épave du bateau. Faites équipe
pour survivre mais soyez prêt à sacrifier vos camarades en cas de pénurie.

Type de document
Jeu ; A
Langue
français
Description physique
1 boîte ; ill. en coul. ; 20 x 15 cm
Date de publication
2017
Contributeurs

Aucomte, Jonathan. Illustrateur
Sections
Ludochouette
EAN
3421271815211
Popularité
Document emprunté 2 fois ces 6 derniers mois
Sujets

https://ludotheque.cagnes.fr/LUDOTHEQUE/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Authority_id_idx%253a482361&QUERY_LABEL=Gamelin%252c+Laurence.+Auteur
https://ludotheque.cagnes.fr/LUDOTHEQUE/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Authority_id_idx%253a482362&QUERY_LABEL=Gamelin%252c+Philippe.+Auteur
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Cro Magnon
Jeu de règles
Source :
Il y a de très longues années, les premiers hommes vivaient de cueillette, de chasse...
mais aussi de frime, de dîners mondains, de voyages, de réflexions philosophiques et
d'autres étonnantes occupations ! Partez sur les traces de nos ancêtres et vivez au
rythme des tribus les plus farfelues de la Préhistoire ! Adoptez les attitudes loufoques
de votre tribu et évoluez au fil des Ages. Dans une ambiance folle, redécouvrez vos
aptitudes ancestrales (mime, langage primaire, modelage et dessin au charbonde bois)
pour faire deviner des mots à vos coéquipiers et avancer dans cette aventure
rocambolesque !

Type de document
Jeu
Langue
français
Description physique
Boîte en carton ; 17*15*7,5 cm
Sections
Ludochouette
EAN
3569160271028

https://ludotheque.cagnes.fr/LUDOTHEQUE/doc/SYRACUSE/470745/galerapagos-le-jeu-cooperatif-mais-pas-trop-laurence-et-philippe-gamelin


Sujets
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Blanc-manger Coco
Jeu de règles

https://ludotheque.cagnes.fr/LUDOTHEQUE/doc/SYRACUSE/470218/cro-magnon


Source :
On a le droit de rire de TOUT, le jeu parfait pour animer vos apéros. Un joueur lit une
carte question, une phrase à trou, et les autres complètent la phrase en proposant, face
cachée, une carte réponse. Le joueur qui a lu la question, choisit la réponse qu'il
préfère et désigne ainsi le vainqueur de la manche. Toute la magie du jeu réside dans
le décalage total entre questions et réponses : vous verrez par vous-même.

Note
Blanc-manger Coco est un jeu de cartes, idéal pour l'apéro entre amis. L'objectif
est de rire de tout, grâce à des combinaisons de mots à l'esprit transgressif.

Type de document
Jeu
Langue
français
Description physique
Boîte en carton ; 9x20
Sections
Ludochouette
EAN
0634065276966
Popularité
Document emprunté 2 fois ces 6 derniers mois
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Creativity
Jeu de règles
Source : - 2010
Le principe du jeu - Chacune des deux équipes désigne en son sein un animateur, qui
sera chargé de faire deviner quelques mots à ses coéquipiers. Il y a plus de 380 cartes-
mots recto-verso dans la boîte, c’est dire si la variété est au rendez-vous! L’animateur
de la première équipe pioche cinq cartes et les étale devant lui faces cachées. Dès que
le sablier est retourné, il prend connaissance du premier mot... Et c’est maintenant que
l’on découvre toute l’originalité de Créativity. Neuf techniques sont proposées pour faire
deviner le mot : dessiner, modeler, mimer, fredonner, faire le clown, donner un mot
d’indice, donner deux mots d’indice, "dessiner" avec du fil de fer ou encore poser une
question qui mènera à la bonne réponse. L’animateur a le libre choix de la technique:
plus c’est difficile, plus ça prend du temps... mais plus ça rapporte de points! Lorsque le
temps est écoulé, l’équipe adversaire a un "droit de réponse" pour les éventuelles
cartes non devinées: il s’agit donc d’être attentif, même quand ce n’est pas son tour,
pour pouvoir rafler des points supplémentaires, mais combien précieux... C'est ensuite à
l'animateur de l'équipe suivante de faire deviner les mots... Le verdict - Amateurs de
Time's up!, Concept et autres Cro-magnon, ne passez pas à côté de Créativity!
N’hésitez pas à y jouer en famille, avec les enfants : les mots à (faire) deviner sont tout
à fait accessibles dès 8 ou 9 ans. Une règle est proposée si l’on est que 2 ou 3.
Cependant, comme tout bon jeu d’ambiance qui se respecte, il vaut mieux être plus
nombreux...

Note
1 mot, 9 façons de le faire deviner: vous choisissez! Dessiner, sculpter, mimer,
fredonner... c'est vous qui décidez! Plus c'est difficile, plus vous prenez du temps,
mais plus vous gagnez de points!

Type de document
Jeu
Description physique
carton + plastique
Date de publication
2010

https://ludotheque.cagnes.fr/LUDOTHEQUE/doc/SYRACUSE/483341/blanc-manger-coco
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Ludochouette
Sujets
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Panic island
Jeu de règles
Source : - 2017
A cette époque les Cro-Magnon vivent en harmonie avec les sympathique dodos.
Seulement un matin, le volcan entre en éruption. En tant que chef de clan vous avez 2
minutes pour sauver un maximum de personnages! Vite, il faut quitter l'ile!

Type de document
Jeu
Langue
français
Description physique
Boîte en carton, sablier et cartes ; 13*13*4 cm
Date de publication
2017
Contributeurs

Antonin BOCCARA. Auteur
Sections
Ludochouette
EAN
3760032260762
Sujets
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El maestro
Jeu de règles
Source : - 2018
Vous aimez le Air guitar ? Vous allez adorer le Air-dessin ! Le Maestro doit faire
dessiner aux autres joueurs une œuvre qu’il est le seul à voir. Son seul moyen ? Le Air-
dessin ! Le Maestro dessine dans les airs avec ses doigts ce qui figure sur sa carte
Œuvre en s’aidant des codes du Maestro pour associer les formes qu’il dessine ! Les
autres joueurs doivent reproduire au mieux sur leur fiche ce qu'ils pensent comprendre.
À la fin de la représentation, chaque joueur tente de deviner les éléments qu’il pense
avoir reproduit.

Note
Le Maestro doit faire dessiner aux autres joueurs une œuvre qu'il est le seul à voir.
Son seul moyen ? Dessiner dans les airs ce qui figure sur sa carte en s'aidant des
codes du Maestro pour associer les formes qu'il dessine ! A la fin de sa
représentation, chaque joueur doit indiquer le nom de deux éléments qu'il pense
avoir reproduits.

Type de document
Jeu
Langue
français
Description physique
Boîte en carton ; 22x16
Date de publication
2018
Sections
Ludochouette
EAN
0881314115969
Popularité
Document emprunté 1 fois ces 6 derniers mois
Sujets

https://ludotheque.cagnes.fr/LUDOTHEQUE/doc/SYRACUSE/471322/panic-island
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Little panic island
Jeu de règles
Source :

https://ludotheque.cagnes.fr/LUDOTHEQUE/doc/SYRACUSE/485400/el-maestro


Le jeu d’ambiance coopératif pour les enfants ! Dans Little Panic Island, les enfants se
retrouvent plongés dans un jeu coopératif mêlant mémoire, rapidité et gestes loufoques,
le tout en… 2 minutes ! Progressez ensemble dans ce jeu évolutif avec 3 niveaux de
difficulté. Chaque niveau sera l’occasion de découvrir de nouveaux pièges, jusqu’au
fameux piège surprise. Prêts à vous amuser ? Alors foncez ! 

Type de document
A
Langue
français
Description physique
Boîte en carton ; 20/20
Sections
Ludochouette
EAN
3760032260045
Popularité
Document emprunté 1 fois ces 6 derniers mois
Sujets
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Ludothèque (SIGB) Ludochouette

kosmopoli:t
Jeu de règles
Source : - 2019
Ici les clients du monde entier viennent pour commander des plats dans les langues
dont vous n'aviez jamais entendu parler, que vous n'imaginiez pas entendre et encore
moins parler ! Un jeu coopératif, évolutif, rapide et tellement immersif !

Type de document
Jeu
Langue
français
Description physique
Boîte en carton ; 18*18*5,5 cm
Date de publication
2019
Sections
Ludochouette
EAN
3760032261066
Popularité
Document emprunté 5 fois ces 6 derniers mois
Sujets

https://ludotheque.cagnes.fr/LUDOTHEQUE/doc/SYRACUSE/494149/little-panic-island
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Cupcake Academy
Jeu de règles
Source : - 2020
Faites votre entrée dans la prestigieuse Cupcake Academie ! Vous souhaitez faire
partie de cet établissement à la renommé internationale, vous aurez besoin de travailler
avec vos collègues pâtissiers pour organiser votre cuisine comme vous l’ordonnent vos
instructeurs. Communiquez et trouvez votre place au sein de l’équipe ! Complétez
toutes les missions que l’on vous a assignées en 7 minutes pour assurer votre entrée
dans la prestigieuse Académie. La Cupcake Academy est un jeu coopératif de logique
et de rapidité. Travaillez avec vos collègues pâtissiers pour organiser votre cuisine en
fonction des missions de votre instructeur. Chaque tâche consiste à disposer vos
tasses à cupcakes selon une disposition spécifique dans la cuisine. Vous devez
déplacer rapidement les tasses dans des assiettes vides ou sur des tasses plus petites,
une à la fois, avant que le temps ne s'écoule !

Type de document
Jeu
Langue
français

https://ludotheque.cagnes.fr/LUDOTHEQUE/doc/SYRACUSE/514268/kosmopoli-t


Description physique
Boîte en carton ; 26 x 26
Date de publication
2020
Sections
Ludochouette
EAN
3664824000829
Popularité
Document emprunté 2 fois ces 6 derniers mois
Sujets
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20 secondes de feu
Jeu de règles
Source : - 2019
Dans le jeu 20 Secondes de Feu, deux équipes s’affrontent en duel dans un jeu de
défis décalés et marrants ! L’arbitre prend les commandes. C’est lui qui lit les défis et
gère le sablier. Plus vous serez rapide dans l’exécution de votre mission, plus vite vous
pourrez retourner à nouveau le sablier et passer les commandes à l’autre équipe. Entre
amis ou en famille, ce jeu de défis faciles et marrants est idéal pour les grands groupes.
Deux équipes (les Bleus et les Jaunes) s’affrontent pour voir laquelle réalisera le plus
rapidement ses défis. L’arbitre mesure une quantité égale de sable dans chaque moitié
du sablier sonore, lit un défi et le joueur désigné tente de le réaliser. S’il y parvient
avant que le sablier sonore soit écoulé, celui-ci est retourné et c’est à l’équipe adverse
de relever un nouveau défi. Plus vous serez rapide, plus vite vous pourrez retourner à
nouveau le sablier et ainsi faire perdre à l’équipe adverse des secondes précieuses! La
première équipe qui ne termine pas son défi avant que le temps soit écoulé perd le tour.
La partie se joue en trois tours gagnants.

Note
Formez deux équipes et commencez la battle suprême..!

Type de document
Jeu
Langue
français
Description physique
Boîte en carton
Date de publication
2019
Sections
Ludochouette
EAN
5060579760809
Popularité
Document emprunté 2 fois ces 6 derniers mois
Sujets

https://ludotheque.cagnes.fr/LUDOTHEQUE/doc/SYRACUSE/514174/cupcake-academy
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Top Ten
Jeu de règles
Source : - 2019
Type de document
Jeu
Langue
français
Description physique
Boîte en carton ; cartes ; 20/15/5 cm
Date de publication
2019
Sections
Ludochouette

https://ludotheque.cagnes.fr/LUDOTHEQUE/doc/SYRACUSE/514193/20-secondes-de-feu


EAN
3760052143403
Popularité
Document emprunté 3 fois ces 6 derniers mois
Sujets
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Just One : Vous avez le choix, faites la différence!
Jeu de règles
Sautter, Bruno. Auteur | Roudy, Ludovic. Auteur
Source : - 2018
Just One est un party game coopératif ou? vous jouez tous ensemble pour découvrir le
plus de mots mystères. Trouvez le meilleur indice pour aider votre équipier et soyez
original, car tous les indices identiques seront annulés !

Type de document
Jeu
Langue
français
Description physique
Boite en carton ; 23 x 16 x 5
Date de publication
2018
Sections
Ludochouette
EAN
5425016922569
Popularité
Document emprunté 2 fois ces 6 derniers mois
Sujets

https://ludotheque.cagnes.fr/LUDOTHEQUE/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Authority_id_idx%253a516215&QUERY_LABEL=Sautter%252c+Bruno.+Auteur
https://ludotheque.cagnes.fr/LUDOTHEQUE/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Authority_id_idx%253a516216&QUERY_LABEL=Roudy%252c+Ludovic.+Auteur
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Unlock Star Wars
Jeu de règles
Source : - 2020
Un jeu d'énigmes et d'aventures à vivre en équipe. Trois aventures Star Wars
Passionnantes où vous invarnez ... Des rebelles , des contrebandiers ou encores des
agents impériaux! Les sensations des escape games, les salles thématiques dont vous
devez vous échapper en moins d'une heure dans la galaxie de Star Wars

Voir la série «Unlock !»

Autres documents de la série «Unlock !»

Type de document
Jeu
Langue
français
Description physique
Boîte en carton ; 21*28*6,5 cm
Date de publication
2020
Série
Unlock !
Sections
Ludochouette
EAN
3558380073260
Popularité
Document emprunté 5 fois ces 6 derniers mois
Sujets

https://ludotheque.cagnes.fr/LUDOTHEQUE/doc/SYRACUSE/516214/just-one-vous-avez-le-choix-faites-la-difference
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Dracula Fiesta sangria
Jeu de règles
Source : - 2019
Quand les monstres débarquent au bal masqué organisé par Dracula, ça promet d'être

https://ludotheque.cagnes.fr/LUDOTHEQUE/doc/SYRACUSE/517595/unlock-star-wars


un sacré bazar ! L'HISTOIRE : Dracula organise une grande fête, mais les monstres
sont aussi de la partie. Derrière leur loup, ils font ce qui leur plait, devinez, devinez qui
ils sont. LE JEU : Chaque joueur reçoit un rôle secret. À votre tour, vous pouvez : 1.
INTERROGER un autre joueur sur son rôle (qui doit vous répondre secrètement par
une carte OUI ou NON). 2. inviter à DANSER un autre joueur. S'il accepte, chacun
regarde l'identité de l'autre danseur. Dès que vous pensez connaître l'identité de tous
les joueurs, vous pouvez ACCUSER. Si vous avez raison, vous gagnez !

Note
Dracula organise une grande Fiesta où les monstres s'incrustent. Incarnez un rôle,
posez les bonnes questions et bas les masques !

Type de document
Jeu
Langue
français
Description physique
Boîte en carton ; 20 x 15
Date de publication
2019
Sections
Ludochouette
EAN
3760243850813
Sujets
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Imagine Famille
Jeu de règles
Source : - 2020
Amusez-vous à faire deviner ou à deviner un animal, un objet, un métier, un
personnage… avec toutes les cartes transparentes ! Elles pourront être assemblées,
superposées et animées. Un jeu testé et approuvé par les enfants qui stimule la
créativité et l’imagination ! Imagine fait peau neuve dans cette nouvelle version pour les
enfants... et les parents ! Ce jeu d'ambiance intemporel invite petits et grands à deviner
ou faire deviner un animal, un objet, un métier ou un personnage. Pour y parvenir, ces
cartes peuvent être assemblées, superposées et animées, tout est permis ! Avec
Imagine, s'ajoute à la convivialité l'assurance d'enrichir sa créativité, son vocabulaire et
son imagination. 

Note
Amusez-vous à faire deviner un animal, objet, métier… avec les 60 cartes
transparentes ! Version pour les jeunes du fameux jeu Imagine !

Type de document
Jeu
Langue
français
Description physique
Boîte en carton ; 26 x 26
Date de publication
2020
Sections
Ludochouette
EAN
3760052143243
Popularité
Document emprunté 3 fois ces 6 derniers mois
Sujets

https://ludotheque.cagnes.fr/LUDOTHEQUE/doc/SYRACUSE/517785/dracula-fiesta-sangria
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