
Unlock ! Escape Adventures
Jeu de règles
Demaegd, Cyril. Auteur | Carroll, Alice. Auteur | Cauët, Thomas. Auteur
Source : - 2017
Trois aventures captivantes ! Un scénario : 1 heure pour remplir la mission ! Unlock est
un jeu de cartes inspiré des escape rooms. Fouiller les lieux, combiner les objets,
résoudre les énigmes : tout cela vous est possible autour d'une table !

Voir la série «Unlock !»

Autres documents de la série «Unlock !»

Type de document
Jeu
Langue
français
Description physique
1 boite en carton ; 27,5x21,5x6,5
Date de publication
2017
Série
Unlock !
Contributeurs

Santamaria, Pierre. Illustrateur
Legruth. Illustrateur
de Gesincourt, Florian. Illustrateur

Sections
Ludochouette
EAN
3558380044321
Popularité
Document emprunté 3 fois ces 6 derniers mois
Sujets

https://ludotheque.cagnes.fr/LUDOTHEQUE/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Authority_id_idx%253a482343+AND+sys_base%253a%2522SYRACUSE%2522&QUERY_LABEL=Demaegd%252c+Cyril.+Auteur
https://ludotheque.cagnes.fr/LUDOTHEQUE/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Authority_id_idx%253a482344+AND+sys_base%253a%2522SYRACUSE%2522&QUERY_LABEL=Carroll%252c+Alice.+Auteur
https://ludotheque.cagnes.fr/LUDOTHEQUE/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Authority_id_idx:482345+AND+sys_base:%2522SYRACUSE%2522&QUERY_LABEL=Caue%25CC%2588t%252c+Thomas.+Auteur
https://ludotheque.cagnes.fr/LUDOTHEQUE/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Identifier_idx:%2522482177%2522+AND+sys_base:%2522SYRACUSE%2522&QUERY_LABEL=Recherche+de+titre+de+s%25C3%25A9rie&DETAIL_MODE=true
https://ludotheque.cagnes.fr/LUDOTHEQUE/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Parent_id_exact%253a%2522482177%2522+AND+sys_base%253a%2522SYRACUSE%2522&QUERY_LABEL=Recherche+de+documents&QUERY_SORT=VolumeNumber_sort&QUERY_SORT_ORDER=0
https://ludotheque.cagnes.fr/LUDOTHEQUE/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Identifier_idx:%2522482177%2522+AND+sys_base:%2522SYRACUSE%2522&QUERY_LABEL=Recherche+de+titre+de+s%25C3%25A9rie&DETAIL_MODE=true




Classification locale 2
Société

Classification locale 3
10 ans et plus

Classification locale 4
2 à 6 joueurs

Classification locale 5
60 minutes

Plus d'informations...

Site Emplacement Cote

Ludothèque (SIGB) Ludochouette

Kingdomino
Jeu de règles
Cathala, Bruno. Auteur
Source : - 2016
But du jeu : Champs de blé, lacs, montagnes... il te faut tout explorer pour repérer les
meilleures parcelles pour étendre ton Royaume ! Attention, d'autres Seigneurs
convoitent les mêmes terres que toi...
Analyse du jeu : Sur le principe des dominos ce jeu nous permet de réaliser des choix
stratégiques dans le but de marquer plus de points que ses adversaires.

Voir la série «Série Kingdomino . BLUE …

Autres documents de la série «Série Kin…

Type de document
Jeu
Langue
français
Description physique
Boite en carton ; 20x20x5

https://ludotheque.cagnes.fr/LUDOTHEQUE/doc/SYRACUSE/471123/unlock-escape-adventures
https://ludotheque.cagnes.fr/LUDOTHEQUE/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Authority_id_idx%253a462076+AND+sys_base%253a%2522SYRACUSE%2522&QUERY_LABEL=Cathala%252c+Bruno.+Auteur
https://ludotheque.cagnes.fr/LUDOTHEQUE/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Identifier_idx:%2522465091%2522+AND+sys_base:%2522SYRACUSE%2522&QUERY_LABEL=Recherche+de+titre+de+s%25C3%25A9rie&DETAIL_MODE=true
https://ludotheque.cagnes.fr/LUDOTHEQUE/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Parent_id_exact%253a%2522465091%2522+AND+sys_base%253a%2522SYRACUSE%2522&QUERY_LABEL=Recherche+de+documents&QUERY_SORT=VolumeNumber_sort&QUERY_SORT_ORDER=0


Date de publication
2016
Série
Série Kingdomino . BLUE ORANGE
Contributeurs

Bouquet, Cyril. Illustrateur
Sections
Ludochouette
EAN
3770000904406
Popularité
Document emprunté 6 fois ces 6 derniers mois
Sujets

https://ludotheque.cagnes.fr/LUDOTHEQUE/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Identifier_idx:%2522465091%2522+AND+sys_base:%2522SYRACUSE%2522&QUERY_LABEL=Recherche+de+titre+de+s%25C3%25A9rie&DETAIL_MODE=true


Classification locale 2
Société

Classification locale 3
8 ans et plus

Classification locale 4
2 à 4 joueurs

Classification locale 5



20 minutes

Plus d'informations...

Site Emplacement Cote

Ludothèque (SIGB) Ludochouette

Ludothèque (SIGB) Ludochouette

Imagine
Jeu de règles
Nakashima, Shotaro. Auteur
Source : - 2016
Jeu d'imagination et de devinettes innovant et réjouissant. Chaque joueur à son tour
pioche une carte. Un autre joueur lui annonce au hasard le numéro de l'énigme qu'il doit
faire deviner. Le joueur annonce la catégorie (film, lieu, objet, personnage, etc) puis
choisit parmi les 60 cartes transparentes des formes et/ou des symboles qui vont lui
permettre de faire deviner son énigme aux autres joueurs. Tout est permis: on peut
superposer, assembler, animer les cartes et les joueurs peuvent faire autant de
propositions que nécessaire.Ce jeu est génial et on rit beaucoup!

Note
Gagner le plus grand nombre de points en devinant et faisant deviner des énigmes
à l’aide des cartes transparentes.

Type de document
Jeu
Langue
français
Description physique
plastique
Date de publication
2016
Contributeurs

Ono, Shintaro. Illustrateur
Sections
Ludochouette
EAN
3760052142000
Popularité
Document emprunté 1 fois ces 6 derniers mois
Sujets

https://ludotheque.cagnes.fr/LUDOTHEQUE/doc/SYRACUSE/474450/kingdomino
https://ludotheque.cagnes.fr/LUDOTHEQUE/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Authority_id_idx%253a482359+AND+sys_base%253a%2522SYRACUSE%2522&QUERY_LABEL=Nakashima%252c+Shotaro.+Auteur




Classification locale 2
Société

Classification locale 3
12 ans et plus

Classification locale 4
3 à 8 joueurs

Classification locale 5
30 minutes

Plus d'informations...

Site Emplacement Cote

Ludothèque (SIGB) Ludochouette

La Chasse aux Gigamons
Jeu de règles
Aouidad, Karim. Auteur | Roussel, Johann. Illustrateur
Source :
Type de document
Jeu
Contributeurs

Bonneterre, Marie-Anne. Illustrateur
Sections
Ludochouette

https://ludotheque.cagnes.fr/LUDOTHEQUE/doc/SYRACUSE/474337/imagine
https://ludotheque.cagnes.fr/LUDOTHEQUE/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Authority_id_idx%253a482354+AND+sys_base%253a%2522SYRACUSE%2522&QUERY_LABEL=Aouidad%252c+Karim.+Auteur
https://ludotheque.cagnes.fr/LUDOTHEQUE/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Authority_id_idx%253a482355+AND+sys_base%253a%2522SYRACUSE%2522&QUERY_LABEL=Roussel%252c+Johann.+Illustrateur


Popularité
Document emprunté 1 fois ces 6 derniers mois
Sujets



Classification locale 2
Société

Classification locale 3
5 ans et plus

Classification locale 4
2 à 4 joueurs

Classification locale 5
15 minutes

Plus d'informations...

Site Emplacement Cote

Ludothèque (SIGB) Ludochouette

https://ludotheque.cagnes.fr/LUDOTHEQUE/doc/SYRACUSE/472482/la-chasse-aux-gigamons


Galèrapagos : Le jeu coopératif... mais pas trop / Laurence et
Philippe Gamelin
Jeu de règles
Gamelin, Laurence. Auteur | Gamelin, Philippe. Auteur
Source : - 2017
Coopérer pour lutter mais trahir pour gagner ! Après le naufrage de votre bateau, votre
groupe de survivants se retrouve sur une île déserte où l’eau et la nourriture se font
rares. Seule solution pour échapper à ce cauchemar : construire ensemble un grand
radeau pour embarquer les survivants, mais le temps presse car un ouragan pointe à
l’horizon...A chaque tour les joueurs naufragés devront choisir une action parmi quatre :
pêcher, recueillir de l’eau, chercher du bois ou fouiller l’épave du bateau. Faites équipe
pour survivre mais soyez prêt à sacrifier vos camarades en cas de pénurie.

Type de document
Jeu ; A
Langue
français
Description physique
1 boîte ; ill. en coul. ; 20 x 15 cm
Date de publication
2017
Contributeurs

Aucomte, Jonathan. Illustrateur
Sections
Ludochouette
EAN
3421271815211
Popularité
Document emprunté 4 fois ces 6 derniers mois
Sujets

https://ludotheque.cagnes.fr/LUDOTHEQUE/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Authority_id_idx%253a482361+AND+sys_base%253a%2522SYRACUSE%2522&QUERY_LABEL=Gamelin%252c+Laurence.+Auteur
https://ludotheque.cagnes.fr/LUDOTHEQUE/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Authority_id_idx%253a482362+AND+sys_base%253a%2522SYRACUSE%2522&QUERY_LABEL=Gamelin%252c+Philippe.+Auteur


Jeux intellectuels

https://ludotheque.cagnes.fr/search.aspx?SC=PARTOUTMEDIA2&Q=AuthorityWord_idx:Jeux%20intellectuels/Search/(query:(CloudTerms:!(),ForceSearch:!t,Grid:!n,InitialSearch:!t,Page:0,PageRange:3,QueryGuid:%2527%2527,QueryString:%2527AuthorityWord_idx:Jeux%20intellectuels,ResultSize:-1,ScenarioCode:PARTOUTMEDIA2,ScenarioDisplayMode:display-standard,SearchContext:0,SearchLabel:%2527%2527,SearchTerms:%2527%2527,SortField:!n,TemplateParams:(Scenario:%2527%2527,Scope:Default,Size:!n,Source:%2527%2527,Support:%2527%2527),UseSpellChecking:!n),sst:4)#/Search/(query:(InitialSearch:!t,Page:0,PageRange:3,QueryString:'AuthorityWord_idx:Jeux%20intellectuels',ResultSize:-1,ScenarioCode:PARTOUTMEDIA2,SearchContext:0,SearchLabel:'Jeux%20intellectuels'))


Classification locale 2
Société

Classification locale 3
10 ans et plus

Classification locale 4
3 joueurs et plus

Classification locale 5
30 minutes

Plus d'informations...

Site Emplacement Cote

Ludothèque (SIGB) Ludochouette

Ludothèque (SIGB) Ludochouette

Cui-cui !
Jeu de règles
Rogasch, Tim. Auteur
Source : - 2016
Cui-cui ! Mais qui est donc en train de sortir de son œuf ? Quatre petits oisillons
audacieux cassent la coquille de leur œuf et ont déjà très faim. Du coup, la seule
solution est de les nourrir, et ce, en grande quantité ! Mais attention, c’est le dé qui
déterminera les envies des oisillons et la vitesse à laquelle ils grandissent. Quel sera le
premier oisillon à grandir pour devenir un oiseau majestueux ? Cui-Cui ! est un jeu pour
enfants de HABA aux illustrations amusantes. Grâce à ses règles du jeu simple, le jeu
est rapidement expliqué et on commence à jouer gaiement en un instant.

Note
Règles de jeu courtes: • Chaque joueur empile toutes les cartes d’une couleur de
fleurs en les classant par taille avec les fleurs illustrées visibles (la carte la plus
grande est dessous). Retourner la carte du dessus. • Les symboles de nourriture
sont désormais visibles sur le gazon. Poser les tuiles nourriture et mettre le dé à
disposition. • Lancer les dés à tour de rôle ; tous les enfants cherchent le symbole
de nourriture (ver, mouche, baies ou grain) représenté sur leur gazon. • Prendre
les tuiles nourriture qui conviennent pour recouvrir le symbole de nourriture sur le
gazon. Lorsque tous les symboles sont recouverts, retirer les tuiles nourriture et
retourner la carte de gazon correspondante et la poser sur le poussin actuel. •
Celui qui retourne sa dernière carte en premier et a le poussin le plus grand
devant lui gagne la partie.

https://ludotheque.cagnes.fr/LUDOTHEQUE/doc/SYRACUSE/470745/galerapagos-le-jeu-cooperatif-mais-pas-trop-laurence-et-philippe-gamelin
https://ludotheque.cagnes.fr/LUDOTHEQUE/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Authority_id_idx%253a482300+AND+sys_base%253a%2522SYRACUSE%2522&QUERY_LABEL=Rogasch%252c+Tim.+Auteur


Type de document
Jeu
Langue
français
Description physique
carton ; 11,9 x 18,5 x 3,8 cm
Date de publication
2016
Contributeurs

Pätzke, Anne. Illustrateur
Sections
Ludochouette
EAN
4010168222660
Popularité
Document emprunté 2 fois ces 6 derniers mois
Sujets



Classification locale 2
Société

Classification locale 3



3 ans et plus
Classification locale 4

1 à 4 joueurs
Classification locale 5

10 minutes ou moins

Plus d'informations...

Site Emplacement Cote

Ludothèque (SIGB) Ludochouette

7 wonders / Antoine Bauza
Jeu de règles
Bauza, Antoine (1978-....). Auteur
Source : - 2010
Le but du jeu est d'obtenir le plus de points de victoire à l'issue des 3 âges qui
composent une partie, en développant sa civilisation et en construisant sa merveille.
Pour cela, les joueurs devront jouer 6 cartes lors de chaque âge. Parmi les cartes qu'ils
ont en main, ils choisissent simultanément celle qu'ils souhaitent jouer, puis passent les
cartes restantes à leur voisin. A la fin de chaque âge, des points sont distribués en
fonction de la puissance militaire de chacun. A la fin des 3 âges, les joueurs
comptabilisent leurs points dans les différents domaines (militaire, science, bâtiments,
merveille, ...).

Type de document
Jeu
Langue
français
Description physique
1 boite en carton ; ill. en coul. ; 29 x 29 x 9 cm
Date de publication
2010
Contributeurs

Coimbra, Miguel. Illustrateur
Sections
Ludochouette
EAN
5425016920510
Popularité
Document emprunté 2 fois ces 6 derniers mois
Sujets

https://ludotheque.cagnes.fr/LUDOTHEQUE/doc/SYRACUSE/473917/cui-cui
https://ludotheque.cagnes.fr/LUDOTHEQUE/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Authority_id_idx%253a482366+AND+sys_base%253a%2522SYRACUSE%2522&QUERY_LABEL=Bauza%252c+Antoine+(1978-....).+Auteur




Classification locale 2
Société

Classification locale 3
10 ans et plus

Classification locale 4
2 à 7 joueurs

Classification locale 5
30 minutes

Plus d'informations...

Site Emplacement Cote

Ludothèque (SIGB) Ludochouette

https://ludotheque.cagnes.fr/LUDOTHEQUE/doc/SYRACUSE/475449/7-wonders-antoine-bauza
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