
Blanche Neige
Jeu de règles
Source : - 2013
Jeu éducatif Nathan Nathan Blanche Neige de Nathan est un jeu de cartes basé sur les
associations dans lequel il faudra être le plus réactif. Principe du jeu : Il y a des cartes
"Nains" sur lesquelles il y a une couleur et un chiffre. Une carte "Nain" se joue sur une
autre carte "Nain" de la même couleur ou du même chiffre. Les cartes spéciales
peuvent être jouées sur une carte "Nain" de la m me couleur. Lorsqu'un joueur pose
une carte spéciale il doit dire une phrase en la posant : pour les cartes "Blanche Neige"
"je veux un bisou", les cartes "Prince Charmant" "moi aussi moi aussi" et la carte
"Sorcière" "pomme ou compote ?". Si le joueur oublie de dire sa phrase il pioche une
carte de pénalité. Dès qu’un joueur pose une carte spéciale, tous les autres joueurs
peuvent poser une carte spéciale d’un autre personnage sans attendre leur tour. Le
premier qui se débarrasse de toute ses cartes remporte la partie.

Type de document
Jeu
Description physique
cartes ; (7 x 10,5
Date de publication
2013
Sections
Ludochouette
EAN
8410446314937
Popularité
Document emprunté 6 fois ces 6 derniers mois
Sujets





Classification locale 2
Société

Classification locale 3
4 ans et plus

Classification locale 4
2 joueurs et plus

Classification locale 5
15 minutes

Plus d'informations...

Site Emplacement Cote

Ludothèque (SIGB) Ludochouette

Au loup
Jeu de règles
Source : - 2014
Jeu de cartes alliant mémoire et prise de risque avec une version coopérative. On place
les cartes "le loup arrive " en ligne, chaque joueur reçoit une carte maison et on place
toutes les autres cartes faces cachées sur la table. Chaque joueur à son tour retourne
autant de cartes qu'il le souhaite. Mais il doit s'arrêter et ne gagne rien s'il retourne une
carte qu'il a déjà dévoilée ou s'il retourne une carte loup. Dans ce dernier cas il retourne
une carte "le loup arrive", sauf s'il a retourné une carte trèfle. Quand un joueur a
rassemblé les 4 animaux de sa maison, il met les cartes de côté et pioche une nouvelle
maison

Type de document
Jeu
Description physique
cartes ; 9 x 13,5
Date de publication
2014
Sections
Ludochouette
EAN
8410446314975
Popularité
Document emprunté 6 fois ces 6 derniers mois
Sujets

https://ludotheque.cagnes.fr/LUDOTHEQUE/doc/SYRACUSE/471424/blanche-neige




Classification locale 2
Société

Classification locale 3
4 ans et plus

Classification locale 4
1 à 4 joueurs

Classification locale 5
15 minutes

Plus d'informations...

Site Emplacement Cote

Ludothèque (SIGB) Ludochouette

Paul et la lune
Jeu de règles
Source : - 2016
Aidez Paul, assisté des fées des étoiles, à sauver la lune. Pour redonner sa baguette

https://ludotheque.cagnes.fr/LUDOTHEQUE/doc/SYRACUSE/472029/au-loup


magique à la lune avant qu’elle ne disparaisse derrière le nuage, Paul devra grimper
sur l’échelle formée par les fées des étoiles. S’il réussit, alors la lune pourra de nouveau
briller de toute sa lumière et éclairer la terre.

Note
Quel malheur! La Lune a perdu sa baguette magique lumineuse. Sans elle, elle ne
peut plus briller de toute sa lumière qui baisse alors petit à petit. Pour y remédier:
formez une échelle menant à la lune en posant les fées le long des étoiles. Paul
pourra alors grimper dessus jusqu'à la Lune pour lui rendre sa baguette magique
lumineuse. Qui a envie d'aider Paul et les fées des étoiles?

Type de document
Jeu
Description physique
pion +plaquette ; 17 x 27
Date de publication
2016
Sections
Ludochouette
EAN
4010168222707
Popularité
Document emprunté 1 fois ces 6 derniers mois
Sujets





Classification locale 2
Société

Classification locale 3
3 ans et plus

Classification locale 4
3 à 8 joueurs

Classification locale 5
10 minutes ou moins

Plus d'informations...

Site Emplacement Cote

Ludothèque (SIGB) Ludochouette

Boucle d'or
Jeu de règles
Source : - 2014
Dès qu'un joueur repère le même objet dans les 3 tailles (petit, moyen et grand) il tape
sur la carte Boucle d'Or et gagne les cartes concernées. Quand une tête d'ours
apparaît sur une carte, il faut être le premier à dire "Mais qui a mangé tout le chocolat?"
avec la voix de papa, maman ou petit ours selon les cas.

Note
Mais qui a mangé tout le chocolat ? se demandent les trois Ours… Sois le plus
rapide à trouver la même image en petit, moyen et grand et tape sur la carte
Boucle d’Or !

Type de document
Jeu
Description physique
cartes ; 7 x 10,5
Date de publication
2014
Sections
Ludochouette
EAN
8410446314982
Popularité
Document emprunté 6 fois ces 6 derniers mois
Sujets

https://ludotheque.cagnes.fr/LUDOTHEQUE/doc/SYRACUSE/474176/paul-et-la-lune




Classification locale 2
Société

Classification locale 3
4 ans et plus

Classification locale 4
2 joueurs et plus

Classification locale 5
10 minutes ou moins

Plus d'informations...

Site Emplacement Cote

Ludothèque (SIGB) Ludochouette

LE PRINCE DE MOTORDU
Jeu de règles
Source :
Type de document
Jeu
Sections
Ludochouette
Popularité
Document emprunté 2 fois ces 6 derniers mois

https://ludotheque.cagnes.fr/LUDOTHEQUE/doc/SYRACUSE/472008/boucle-d-or


Sujets



Classification locale 2
Société

Classification locale 3
7 ans et plus

Classification locale 4
2 joueurs et plus

Classification locale 5
10 minutes ou moins

Plus d'informations...

Site Emplacement Cote

Ludothèque (SIGB) Ludochouette

Pirouette cacahuette
Jeu de règles

https://ludotheque.cagnes.fr/LUDOTHEQUE/doc/SYRACUSE/473675/le-prince-de-motordu


Source :
Type de document
Jeu
Sections
Ludochouette
Popularité
Document emprunté 5 fois ces 6 derniers mois
Sujets



Classification locale 2
Société

Classification locale 3
3 ans et plus

Plus d'informations...

Site Emplacement Cote

Ludothèque (SIGB) Ludochouette

https://ludotheque.cagnes.fr/LUDOTHEQUE/doc/SYRACUSE/471477/pirouette-cacahuette


Les trois petits cochons
Jeu de règles
Source :
Note

Jeu de cartes Les 3 petits cochons Sois le plus malin des cochons et collecte le
matériel dont tu as besoin pour construire la maison la plus solide et te mettre à
l'abri du loup! Un jeu créé par "Les Fées Hilares", illustré par Deborah Pinto

Type de document
Jeu
Sections
Ludochouette
EAN
8410446314265
Popularité
Document emprunté 3 fois ces 6 derniers mois
Sujets



Classification locale 2
Société

Classification locale 3



5 ans et plus
Classification locale 4

2 à 4 joueurs
Classification locale 5

15 minutes

Plus d'informations...

Site Emplacement Cote

Ludothèque (SIGB) Ludochouette

Barbecue Party
Jeu de règles
Source : - 2017
Place les aliments sur le barbecue et enlève-les avant qu’ils ne soient trop cuits.Mais
attention ! Ce barbecue est très chatouilleux : si tu as la main trop lourde, tu fais tout
sauter ! 

Note
Composition du lot1 barbecue et sa grille sauteuse. 2 cuisses de poulet. 2
saucisses.2 poissons. 2 brocolis. 2 tomates. 2 poivrons. 2 épis de maïs. 2
champignons. 1 pince. 18 cartes. 1 planche d’autocollants. la règle du jeu. De 2 à
4 joueurs.

Type de document
A
Description physique
boite en carton ; contenu en plastique ; Dimensions de l’article : L0 x l0 x h0 cm
Date de publication
2017
Sections
Ludochouette
EAN
8711808306301
Popularité
Document emprunté 2 fois ces 6 derniers mois
Sujets

https://ludotheque.cagnes.fr/LUDOTHEQUE/doc/SYRACUSE/473621/les-trois-petits-cochons




Classification locale 2
Société

Classification locale 3
4 ans et plus

Classification locale 4
2 à 4 joueurs

Classification locale 5
20 minutes

Plus d'informations...

Site Emplacement Cote

Ludothèque (SIGB) Ludochouette

Au Feu Les Pompiers
Jeu de règles
Source : - 2015
Au feu les pompiers, la maison qui brûle ! C'est pas moi qui est mis le feu, c'est la
cantinière... et le cantinier. Aide le pompier à éteindre les flammes! Et pour gagner,
sauve le plus grand nombre de bébés animaux

Type de document
Jeu
Langue
français
Description physique
Boîte en carton
Date de publication
2015

https://ludotheque.cagnes.fr/LUDOTHEQUE/doc/SYRACUSE/500116/barbecue-party


Sections
Ludochouette
EAN
8410446311370
Popularité
Document emprunté 10 fois ces 6 derniers mois
Sujets



Classification locale 2
Société

Classification locale 3
3 ans et plus

Classification locale 4
2 joueurs

Classification locale 5
10 minutes ou moins

Plus d'informations...

https://ludotheque.cagnes.fr/LUDOTHEQUE/doc/SYRACUSE/503358/au-feu-les-pompiers


Site Emplacement Cote

Ludothèque (SIGB) Ludochouette

Ludothèque (SIGB) Ludochouette

Détective Charlie
Jeu de règles
Source : - 2020
Jeu de déduction coopératif avec 6 enquêtes de difficulté croissante. On choisit une
enquête, on place les cartes témoins, faces cachées, en cercle sur la table et les cartes
suspects dans le commissariat. Un joueur lit la carte enquête à haute voix. Puis chaque
joueur à son tour jette le dé qui va éventuellement faire avancer l'horloge ou permettre
de recueillir des informations auprès d'un témoin. Au fil de la partie on élimine des
suspects. Lorsqu'il n'en reste qu'un, on ouvre l'enveloppe coupable pour vérifier si on a
réussi l'enquête. Puis on note dans un petit carnet l'heure à laquelle on a terminé. Un
jeu très original et immersif, pour jouer à la maison, au centre de loisirs ou à la
ludothèque!

Note
Détective Charlie Holmes a besoin de votre aide pour mener l’enquête! Il se passe
des choses bizarres à Mysterville et les coupables doivent être trouvés… Menez
l’enquête avec Détective Charlie, un premier jeu d’investigation et de déduction
pour les enfants de 7 ans et plus!

Type de document
Jeu
Langue
français
Description physique
Boîte en carton ; 20 x 20
Date de publication
2020
Sections
Ludochouette
EAN
3760175516894
Popularité
Document emprunté 2 fois ces 6 derniers mois
Sujets





Classification locale 2
Société

Classification locale 3
7 ans et plus

Classification locale 4
1 à 5 joueurs

Classification locale 5
20 minutes

Plus d'informations...

Site Emplacement Cote

Ludothèque (SIGB) Ludochouette

Magic market
Jeu de règles
Source : - 2021
Le marché magique vient d’ouvrir ses portes ! Sur les étals, les objets piaffent
d’impatience à l’idée de découvrir leurs nouveaux acquéreurs. Les vendeurs quant à
eux, scrutent les visiteurs qui entrent les uns après les autres dans le brouhaha du
marché. Car chacun vient pour une sorte d’objet bien précis, et il faudra tenter de
retrouver qui veut acheter quoi au milieu de la cohue. Entrez dans le Marché ! Dans
Magic Market les joueurs doivent vendre leurs objets magiques aux meilleurs prix, afin
d’obtenir le maximum de Dragos, la fameuse monnaie du Royaume. Les étals sont
garnis de toutes sortes d’objets magiques qui sont proposés aux visiteurs du marché,
qui se promènent de stand en stand. Si tous les visiteurs semblent identiques, chacun
d’entre eux est pourtant en quête d’un type d’objet différent, représenté sous son pion.
Aux joueurs de savoir repérer quels sont les visiteurs susceptibles de leur acheter leurs
objets… et de ne pas les perdre de vue alors qu’ils circulent sur le plateau de jeu !

https://ludotheque.cagnes.fr/LUDOTHEQUE/doc/SYRACUSE/523459/detective-charlie


Histoires et marchandages Les joueurs seront également invités à aller commercer
entre eux, en allant visiter leurs étals respectifs. Entre vendeurs, l’entraide est de mise !
Ce sera le moment de négocier les prix, mais aussi d’inventer de belles histoires afin de
raconter l’origine des objets mis en vente. Le plateau de jeu tournant associé aux
illustrations somptueuses crée en effet un environnement de jeu particulièrement vivant,
propice aux histoires et aux légendes… surtout si elles permettent d’augmenter les prix !

Type de document
Jeu
Langue
français
Description physique
Boîte en carton ; 24 x 24 x 8
Date de publication
2021
Sections
Ludochouette
EAN
3760175518195
Popularité
Document emprunté 3 fois ces 6 derniers mois
Sujets





Classification locale 2
Société

Classification locale 3
6 ans et plus

Classification locale 4
2 à 4 joueurs

Classification locale 5
30 minutes

Plus d'informations...

Site Emplacement Cote

Ludothèque (SIGB) Ludochouette

https://ludotheque.cagnes.fr/LUDOTHEQUE/doc/SYRACUSE/535536/magic-market
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